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ВІД ЦИФРОВОЇ ГРАМОТНОСТІ ДО ТЕХНОЛОГІЧНОЇ КУЛЬТУРИ: ПРОФЕСІЙНА 

ПІДГОТОВКА МАЙБУТНІХ ПЕДАГОГІВ ПРОФЕСІЙНОГО НАВЧАННЯ 

Анотація. У статті здійснено теоретико-методологічний та експериментальний аналіз проблеми 

трансформації цифрової грамотності у технологічну культуру в процесі професійної підготовки 

майбутніх педагогів професійного навчання. Обґрунтовано, що в умовах цифровізації освіти 

цифрова грамотність виступає необхідною, проте недостатньою передумовою професійної 

готовності педагога, тоді як технологічна культура інтегрує знання, уміння, ціннісні орієнтації та 

здатність до усвідомленого застосування сучасних цифрових і педагогічних технологій в 

освітньому процесі. Проаналізовано наукові підходи до трактування понять «цифрова 

грамотність» і «технологічна культура», визначено їх структурні компоненти та функціональні 

взаємозв’язки. Особливу увагу приділено ролі мобільних технологій, VR/AR-середовищ, 

інженерного моделювання та інструментів штучного інтелекту у формуванні технологічної 

культури майбутніх педагогів професійного навчання. Представлено результати педагогічного 

експерименту, проведеного у закладах вищої освіти України, який засвідчив позитивну динаміку 

рівня сформованості технологічної культури у здобувачів освіти експериментальної групи. 

Доведено ефективність інтеграції теоретичної і практичної підготовки, використання 

інтерактивних симуляцій, цифрових лабораторій та адаптивних освітніх середовищ. Окреслено 

основні чинники, що стримують упровадження сучасних цифрових технологій у професійну 

підготовку педагогів, зокрема обмеженість матеріально-технічної бази та інноваційного 

потенціалу освітніх програм. Запропоновано напрями вдосконалення змісту та організації 

професійної підготовки майбутніх педагогів професійного навчання з урахуванням сучасних 

викликів цифрової трансформації освіти. 

 

Ключові слова: професійна підготовка педагогів; педагоги професійного навчання; технологічна 

культура, цифрові технології; мобільні технології; VR/AR-технології; штучний інтелект; 

інженерне моделювання. 

1. ВСТУП 

Постановка проблеми. Цифровізація освіти на сучасному етапі розвитку суспільства 

виступає системоутворювальним чинником трансформації освітнього простору, що 

зумовлює підвищення якості освітніх послуг, розширення їх доступності та забезпечення 

відкритості освітнього процесу. Об’єктивна потреба впровадження цифрових технологій у 

сферу освіти закріплена у низці нормативно-правових документів, зокрема в Стратегії 

розвитку вищої освіти в Україні на 2022–2032 роки [17], Національній програмі 

інформатизації [7], Концепції розвитку цифрових компетентностей та плані заходів з її 

реалізації [16], а також у проєкті Концепції цифрової трансформації освіти і науки до 2026 

року [18] та Концепції розвитку педагогічної освіти [15]. 
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Імплементація зазначених положень у систему професійної підготовки майбутніх 

педагогів професійного навчання за спеціальністю А5 «Професійна освіта (Цифрові 

технології)» актуалізує необхідність оновлення змісту, методів і форм організації освітнього 

процесу з орієнтацією на формування цифрових компетентностей, розвиток аналітичного 

мислення та здатності до ефективного використання сучасних технологічних ресурсів у 

педагогічній діяльності. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Науково-теоретичні засади цифровізації 

освіти ґрунтовно висвітлено в дослідженнях вітчизняних учених, зокрема О. Базелюка [1], 

В. Кременя, В. Бикова, О. Ляшенка, С. Литвинової, В. Лугового, Ю. Мальованого, 

О. Топузова [8], Н. Павлової [13], А. Черненка [21], М. Шишкіної, В. Коваленко [24] та 

інших. У наукових працях зазначених авторів цифровізація освіти розглядається як складний 

багатоаспектний процес, що зумовлює трансформацію змісту, форм і технологій освітньої 

діяльності. 

Зокрема, А. Черненко визначає цифрові технології як інтегровану сукупність 

комп’ютерних, телекомунікаційних та інформаційних засобів, функціонування яких 

забезпечує становлення якісно нової педагогічної реальності [21]. Л. Богданович акцентує 

увагу на дидактичному потенціалі цифрових ресурсів, підкреслюючи, що їх цілеспрямоване 

використання та інтеграція в освітній процес створюють умови для ефективного розв’язання 

широкого спектра навчальних завдань [3, с. 31]. 

У свою чергу, Ю. Кулімова наголошує на значущості цифрових ресурсів для розвитку 

інтелектуального потенціалу здобувачів освіти, активізації пізнавальної діяльності та 

забезпечення результативної комунікації в освітньому середовищі закладу вищої освіти. 

Дослідниця зазначає, що формування цифрової компетентності передбачає опанування 

навичок роботи з цифровим обладнанням, здійснення пошуку, аналізу й інтеграції 

інформації, створення авторського цифрового контенту, а також організацію педагогічної 

взаємодії у віртуальному освітньому просторі [9, с. 33]. 

Вагомий внесок у дослідження проблематики цифрової культури педагога здійснив 

О. Ляшенко, який у межах вивчення формування цифрової культури вчителя фізики та 

природничих наук обґрунтував структурно-функціональну модель цифрової компетентності 

вчителя, що включає базовий, користувацький, освітній, професійний та експертний рівні 

[11, с. 13]. 

Метою статті є здійснення комплексного аналізу цифрових засобів, що застосовуються 

у професійній підготовці майбутніх педагогів професійного навчання, з метою виявлення їх 

дидактичного потенціалу, педагогічної доцільності та специфіки використання в освітньому 

процесі, а також визначення їх ролі у формуванні технологічної культури здобувачів освіти. 

У межах дослідження передбачається систематизація цифрових засобів за функціональними 

групами, визначення критеріїв їх педагогічної доцільності та обґрунтування вимог до 

інтеграції зазначених засобів у структуру освітніх програм підготовки фахівців відповідного 

профілю. 

2. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ ДОСЛІДЖЕННЯ 

Виклад основного матеріалу. Практична реалізація процесів цифровізації у 
професійній підготовці майбутніх педагогів професійного навчання здійснюється через 
системне впровадження цифрових освітніх засобів, зокрема інтерактивних навчальних 
платформ, віртуальних і віддалених лабораторій, мобільних застосунків, VR/AR-технологій, 
а також інтелектуальних систем на основі штучного інтелекту. Зазначені засоби 
забезпечують трансформацію традиційних форм навчальної діяльності, сприяють 
підвищенню рівня інтерактивності освітнього процесу та створюють умови для формування 
технологічної культури здобувачів освіти [20]. 

У сучасному освітньому процесі мобільні технології відіграють важливу роль у 
вивченні технологічних дисциплін, оскільки вони забезпечують інтерактивність, доступність 
матеріалів і можливість моделювання складних технологічних процесів у будь-який час і в 



Методологічні проблеми впровадження цифрових технологій та інноваційних методик навчання ISSN 2412-1142 

e-ISSN 2415-8097 
 

49 

будь-якому місці. Використання мобільних додатків, систем управління навчанням, 
симуляційних комплексів, а також технологій доповненої та віртуальної реальності дозволяє 
поєднати теоретичну підготовку з практичними навичками, сприяє розвитку технологічної та 
цифрової культури студентів і підвищує їхню мотивацію до навчання. 

Мобільні технології, які активно застосовуються для вивчення технологічних 
дисциплін, із зазначенням конкретних інструментів, їхнього призначення та особливостей 
використання у освітньому процесі подано в таблиці 1. 

Таблиця 1. 

Сучасні мобільні технології у професійній підготовці майбутніх педагогів професійного 

навчання 
Категорія технології Конкретні 

додатки / 

інструменти 

Призначення Особливості застосування у 

технологічних дисциплінах 

Мобільні навчальні 

додатки 

Coursera, edX, 

Udemy, Khan 

Academy, 

Skillshare 

Доступ до онлайн-

курсів, лекцій, тестів та 

інтерактивних завдань 

Дозволяють здобувачам освіти 

освоювати технологічні концепції, 

отримувати сертифікати та 

підвищувати кваліфікацію у будь-

який час 

Симуляції лабораторних 

робіт 

Labster, PhET 

Interactive 

Simulations 

Віртуальні лабораторні 

експерименти, 

моделювання 

технологічних процесів 

Дозволяє відпрацьовувати 

технологічні навички без фізичної 

лабораторії, моделює реальні 

процеси без ризику для обладнання 

Мобільні LMS (Learning 

Management Systems) 

Moodle, Canvas, 

Google 

Classroom, 

Blackboard 

Mobile 

Виконання завдань, 

тестування, моніторинг 

прогресу, комунікація з 

викладачем 

Забезпечує персоналізоване 

навчання та оперативний зворотний 

зв’язок, інтегрується з іншими 

мобільними додатками 

Колективні та 

інтерактивні середовища 

Miro, Jamboard, 

Padlet, Trello 

Створення схем, 

організація командної 

роботи, обговорення 

проєктів 

Використовуються для моделювання 

технологічних процесів, обміну 

ідеями та спільного розв’язання 

задач 

3D-моделювання та CAD Tinkercad, 

Fusion 360, 

AutoCAD 

Mobile, 

SketchUp Viewer 

Проєктування та 

моделювання 

конструкцій, 

візуалізація деталей 

Дозволяє здобувачам освіти 

відпрацьовувати навички 

проектування, створювати 

прототипи і перевіряти 

конструктивні рішення 

Промислові симуляції та 

автоматизація 

Festo Didactic 

Simulation Apps, 

Siemens 

Mechatronic 

Concept Designer 

Моделювання 

промислових 

автоматизованих 

систем, електроніки та 

мехатроніки 

Використовуються для практичного 

навчання в галузі промислової 

автоматизації та робототехніки 

Доповнена та віртуальна 

реальність (AR/VR) 

Merge Cube, 

Google ARCore, 

Unity + Vuforia, 

AR Lab 

Моделювання 

технологічних об’єктів 

у доповненій та 

віртуальній реальності 

Дозволяє візуалізувати складні 

технологічні процеси, проводити 

віртуальні експерименти, 

інтерактивно вивчати матеріали 

VR лабораторії та освітні 

середовища 

Virtual Reality 

Lab Apps, 

LabVR, zSpace 

Віртуальні хімічні, 

фізичні та інженерні 

експерименти 

Дозволяє моделювати небезпечні 

або дорогі експерименти без ризику 

для студентів, підвищує 

ефективність навчання через 

інтерактивність 

Мобільні інструменти 

для документування та 

аналітики 

OneNote, 

Evernote, Notion, 

Google Keep 

Конспектування, 

ведення цифрових 

щоденників, збір та 

аналіз даних 

Використовуються для організації 

освітнього процесу, ведення 

лабораторних журналів та 

спостережень за технологічними 

експериментами 

Хмарні сервіси та 

спільна робота 

Google Drive, 

Dropbox, 

OneDrive 

Зберігання матеріалів, 

обмін файлами, доступ 

до спільних ресурсів 

Забезпечує командну роботу та 

доступ до навчальних матеріалів з 

будь-якого мобільного пристрою, 

інтегрується з LMS і AR/VR 

додатками 
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3. МЕТОДИКА ДОСЛІДЖЕННЯ 

Методика дослідження ґрунтувалася на комплексному використанні цифрових освітніх 

платформ, інтерактивних сервісів, симуляційних середовищ, VR/AR-технологій та 

інструментів штучного інтелекту для формування технологічної культури майбутніх 

педагогів професійного навчання.На сучасному етапі освітні платформи Moodle, Google 

Classroom, Microsoft Teams, Zoom широко використовуються для педагогічного 

проєктування й реалізації структурованого, керованого та адаптивного цифрового освітнього 

середовища. У межах такого середовища організовується проведення лекційних, 

лабораторних і практичних занять, забезпечується синхронна й асинхронна комунікація між 

усіма учасниками освітнього процесу, а також здійснюється моніторинг, оцінювання та 

аналітика навчальних досягнень здобувачів освіти [25]. 

У процесі вивчення навчальних дисциплін «Технології навчання у сучасній освіті», 

«Теорія автоматичного управління», «Комп’ютерні технології у навчальному процесі», 

«Автоматизовані системи організаційного управління» та інших здобувачі освіти залучалися 

до виконання практико орієнтованих завдань, спрямованих на проєктування й моделювання 

цифрових освітніх рішень. Зокрема, майбутні педагоги професійного навчання розробляли 

електронні навчальні курси, створювали інтерактивні дидактичні матеріали, віртуальні 

тренажери та елементи автоматизованих систем управління освітнім процесом із 

використанням сучасних програмних і хмарних сервісів [25, c. 145]. 

Особливу увагу приділено використанню віртуальних лабораторій і симуляційних 

середовищ, що дозволяють відтворювати професійно значущі виробничі та педагогічні 

ситуації, здійснювати експериментальну діяльність без ризику для обладнання та 

забезпечувати індивідуалізацію навчання. Застосування VR/AR-технологій сприяло 

формуванню просторового мислення, розвитку навичок роботи з цифровими об’єктами та 

усвідомленню технологічних процесів у професійному контексті [19].  

Під час лабораторних і практичних занять з фахових дисциплін активно 

застосовуються інтерактивні цифрові інструменти Kahoot!, Quizizz та LearningApps, які 

забезпечують залучення здобувачів освіти до активної навчально-пізнавальної діяльності. 

Використання зазначених сервісів надає можливість моделювати виробничі, інженерні та 

технологічні процеси, здійснювати візуалізацію складних понять, структур і алгоритмів, а 

також організовувати взаємодію з абстрактними об’єктами у віртуальному освітньому 

середовищі. Такі дидактичні можливості сприяють підвищенню рівня засвоєння навчального 

матеріалу, розвитку критичного мислення, аналітичних і дослідницьких умінь здобувачів 

освіти [22, с. 259]. 

Зокрема, у межах вивчення дисципліни «Технології навчання у сучасній освіті» 

платформа Kahoot! використовувалася для організації поточного та підсумкового контролю 

знань, актуалізації теоретичного матеріалу, а також моделювання педагогічних ситуацій 

шляхом створення проблемно-орієнтованих тестових завдань і інтерактивних опитувань. 

Такий підхід сприяв підвищенню навчальної мотивації здобувачів освіти та формуванню 

навичок оперативного аналізу й прийняття рішень у цифровому середовищі. 

Під час виконання мініпроєктів у межах курсу «Теорія автоматичного управління» 

здобувачі освіти застосовували сервіси Canva, Genially та Padlet для створення інтерактивних 

плакатів, ментальних карт, схем керування та цифрових звітів щодо результатів проведених 

досліджень. Використання зазначених інструментів сприяло розвитку навичок 

структурування інформації, візуального подання результатів проєктної діяльності та 

організації колективної взаємодії в онлайн-середовищі. 

Застосування симуляційних середовищ PhET, GeoGebra, Stellarium, Tinkercad і Arduino 

IDE забезпечувало відтворення експериментальних і навчально-дослідницьких ситуацій, 

наближених до реальних умов професійної діяльності. Зокрема, за допомогою симуляторів 

PhET відтворювалися процеси коливань, електричних явищ і механічної взаємодії тіл; у 

середовищі GeoGebra здійснювалися побудови графічних залежностей сили, прискорення та 
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переміщення тіла; Tinkercad використовувався для проєктування електронних схем і 

моделювання роботи мікроконтролерів, а Arduino IDE – для програмування та тестування 

алгоритмів керування апаратними компонентами [4, с. 45]. 

Інтеграція зазначених цифрових засобів у освітній процес забезпечує не лише 

підвищення ефективності професійної підготовки майбутніх педагогів професійного 

навчання, а й створює передумови для становлення їхньої технологічної культури, що 

виявляється у здатності критично оцінювати цифрові інструменти, доцільно добирати їх 

відповідно до педагогічних завдань та використовувати у професійній діяльності на засадах 

педагогічної доцільності й інноваційності [6, c. 94]. 

Ефективність цифровізації професійної підготовки майбутніх педагогів професійного 

навчання виявилась у практичному використанні сучасних платформ, онлайн-ресурсів та 

інтерактивних інструментів для організації освітнього процесу в зміст навчальних дисциплін 

і практичну діяльність здобувачів. 

Серед інноваційних цифрових засобів вагоме місце у професійній підготовці майбутніх 

педагогів професійного навчання посідають технології віртуальної та доповненої реальності 

(VR/AR), дидактичний потенціал яких полягає у забезпеченні імерсивності, високого рівня 

наочності та безпечності освітнього середовища. Використання технологій віртуальної 

реальності надає можливість здійснювати моделювання складних природничих, технічних і 

виробничих процесів, тоді як доповнена реальність поєднує цифрові об’єкти з реальним 

освітнім контекстом, суттєво посилюючи інтерактивність навчальної діяльності та рівень 

залученості здобувачів освіти. 

У наукових дослідженнях В. Волинець та Н. Сороко обґрунтовано ефективність 

використання VR-платформ Google Expeditions, EngageVR, Lecture VR, NeosVR у процесі 

формування дослідницьких умінь, просторового мислення та здатності до аналізу складних 

об’єктів і явищ у віртуальному середовищі [5; 19]. Водночас С. Литвинова розглядає VR/AR-

технології як результативні інструменти STEM-орієнтованого навчання, що забезпечують 

інтеграцію моделювання, активної взаємодії та ефекту занурення у процесі розв’язання 

навчально-професійних завдань [10, с. 221]. 

Зокрема, у процесі підготовки майбутніх педагогів професійного навчання VR-

технології використовуються під час опанування дисциплін техніко-технологічного та 

педагогічного спрямування  для відтворення професійно значущих ситуацій, які в реальних 

умовах є складними, ресурсомісткими або потенційно небезпечними. Так, у межах 

навчальних курсів «Теорія автоматичного управління», пов’язаних із автоматизованими 

системами управління та електротехнічними дисциплінами, VR-середовища застосовуються 

для моделювання роботи промислового обладнання, аналізу алгоритмів керування 

технологічними процесами, а також відпрацювання дій у разі виникнення аварійних ситуацій 

без ризику для здоров’я здобувачів освіти. 

Доповнена реальність активно використовується під час проведення лабораторних і 

практичних занять для візуалізації внутрішньої будови технічних об’єктів, принципів 

функціонування механізмів і електронних компонентів. За допомогою AR-застосунків 

здобувачі освіти мають змогу накладати цифрові моделі пристроїв, схем і інструкцій на 

реальні об’єкти, що сприяє глибшому розумінню технологічних процесів і формуванню 

навичок аналізу та діагностики обладнання [5, c. 43]. 

У межах педагогічної підготовки, зокрема при вивченні дисциплін «Професійна 

педагогіка»  та «Методика професійного навчання» VR/AR-технології використовуються 

також для моделювання освітніх ситуацій, зокрема фрагментів уроків, виробничого навчання 

та інструктажів з охорони праці. Майбутні педагоги професійного навчання отримують 

можливість у віртуальному середовищі відпрацьовувати методику пояснення складного 

навчального матеріалу, організацію взаємодії з учнями та управління навчальною діяльністю 

в умовах цифрового освітнього простору [23, c. 258]. 
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Крім того, застосування VR/AR-технологій у проєктній діяльності сприяє формуванню 

у здобувачів освіти навичок педагогічного проєктування. Під час виконання навчальних 

проєктів майбутні педагоги розробляють власні VR/AR-сценарії для використання в 

професійній освіті, створюють віртуальні інструкції до лабораторних робіт, інтерактивні 

навчальні модулі та демонстраційні матеріали для професійно орієнтованих дисциплін. 

Платформи PhET Interactive Simulations, InMind 2, Labster, Autodesk Tinkercad і ROQED 

Science використовувалися для організації віртуальних лабораторних і практичних занять, 

спрямованих на моделювання складних науково-технічних та професійно орієнтованих 

процесів, відпрацювання експериментальних умінь і формування дослідницьких 

компетентностей здобувачів освіти [26, c. 45]. Зокрема, cередовище PhET Interactive 

Simulations використовувалося для моделювання та візуалізації фізичних і технологічних 

процесів, відпрацювання практичних навичок аналізу явищ, формування причинно-

наслідкових зв’язків, а також розвитку дослідницьких умінь і критичного мислення 

здобувачів освіти у процесі вивчення технологічних дисциплін.середовище; InMind 

2 застосовувалося для візуалізації когнітивних і психофізіологічних процесів у форматі 

імерсивних сценаріїв, що сприяло розвитку аналітичного мислення та розумінню 

міждисциплінарних зв’язків; платформа Labster — для проведення віртуальних 

експериментів з природничо-наукових і технічних дисциплін із можливістю багаторазового 

відтворення лабораторних процедур у безпечному середовищі; Autodesk Tinkercad— для 

створення інтерактивних 3D-моделей, віртуальних демонстрацій і дидактичних матеріалів, 

що забезпечують наочне представлення технологічних процесів; ROQED Science — для 

організації дослідницьких симуляцій і STEM-орієнтованих завдань, спрямованих на 

формування навичок експериментального аналізу та інтерпретації результатів. А.Сарірете, 

вважає, що застосування технологій розширеного навчання сприяє розвитку просторового 

мислення, дослідницьких і аналітичних умінь студентів [26, с. 92]. 

Інтеграція технологій штучного інтелекту (AI) у освітній процес професійної 

підготовки майбутніх педагогів професійного навчання відкриває нові горизонти для 

персоналізації навчання, візуалізації складних процесів і розвитку критичного мислення 

здобувачів освіти. Так досліджуючи застосування штучного інтелекту у фізичній освіті, 

П. Басистий зазначає, що використання AI уможливлює трансформацію числових даних у 

наочні візуальні форми, зокрема карти температур, тривимірні моделі потоків та анімації 

процесів, що суттєво підвищує рівень усвідомлення просторових закономірностей [2, с. 191]. 

В свою чергу Подопригора Н. звертає увагу на генеративні моделі, такі як GPT, DALLE та 

Sora, які застосовуються для створення інтерактивних візуалізацій, симуляцій природничих 

процесів і автоматизованих тестових завдань, сприяючи ефективнішому засвоєнню 

навчального матеріалу [14, с. 193]. 

За спостереженнями І. Назаренко та Г. Жирської, ключові напрями впровадження AI у 

вищій педагогічній освіті включають створення адаптивних освітніх середовищ, 

функціонування віртуальних асистентів, підтримку комунікації між викладачем і 

здобувачами освіти, а також розроблення інтелектуальних симуляцій навчальних ситуацій 

[12, с. 188]. 

Не менш важливим елементом практичної підготовки майбутніх педагогів 

професійного навчання є інженерне моделювання, яке спрямоване на формування 

предметних, цифрових та методичних компетентностей. Використання технологій 3D-друку, 

віртуальних лабораторій і симуляційних програм забезпечує умови для глибшого розуміння 

технологічних процесів, розвитку просторового мислення та здатності до самостійного 

проєктування практичних рішень. 

У поєднанні з мобільними технологіями, такими як інтерактивні додатки, системи 

управління навчанням, AR/VR-середовища та інженерні симулятори, це створює комплексне 

освітнє середовище, що сприяє всебічному розвитку технологічної культури  майбутніх 

педагогів професійного навчання.  
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4. РЕЗУЛЬТАТИ ДОСЛІДЖЕННЯ 

Рівень сформованості технологічної культури майбутніх педагогів професійного 

навчання визначався за результатами анкетування здобувачів другого курсу трьох закладів 

вищої освіти України, що охоплювало інформаційний, дослідницький і практичний блоки. 

На початковому етапі експерименту зафіксовано недостатню обізнаність респондентів із 

потенціалом сучасних цифрових технологій, фрагментарність знань і низьку готовність до їх 

інтеграції в освітній процес, що зумовлює потребу в оновленні змісту навчальних курсів і 

методичного забезпечення. 

Аналіз чинників, які стримують упровадження цифрових технологій, засвідчив 

домінування ряду ключових бар’єрів (рис. 1). 

 

 
Рис. 1. Результати аналізу чинників, що обмежують застосування цифрових технологій на думку 

опитаних майбутніх педагогів професійного навчання 

 

На третьому курсі в експериментальній групі під час вивчення дисциплін «Теорія 

автоматичного управління» та «Методика професійного навчання» цілеспрямовано 

застосовувалися VR/AR-технології та інструменти штучного інтелекту, що забезпечило 

візуалізацію складних технологічних процесів, моделювання навчально-виробничих 

ситуацій і формування практичних навичок проєктування та аналізу систем управління. 

Використання зазначених технологій сприяло підвищенню пізнавальної активності 

здобувачів, розвитку просторового та критичного мислення, а також зростанню готовності 

до використання цифрових інструментів у майбутній професійній діяльності. 

Результати другої фази педагогічного експерименту засвідчують суттєве зростання 

рівня сформованості технологічної культури у здобувачів експериментальної групи. Частка 

позитивних відповідей за всіма блоками опитування зросла до 95–100 %, що підтверджує 

результативність упровадженої моделі професійної підготовки. Отримані емпіричні дані 

корелюють з результатами кореляційного аналізу та наочно представлені на рис. 2, де 

відображено ключові чинники, що визначають динаміку інтеграції сучасних цифрових 

технологій у процес підготовки майбутніх фахівців. 

 
Рис. 2. Динаміка змін у сприйнятті чинників упровадження сучасних цифрових технологій серед 
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Виявлені тенденції свідчать, що ефективне опанування VR/AR-технологій та 

інструментів штучного інтелекту забезпечується поєднанням теоретичної і практичної 

складових навчання, а також системним використанням інтерактивних методів, 

симуляційних середовищ і цифрових лабораторій. 

Підсумкові дані на (рис. 3.) демонструють стійку позитивну динаміку розвитку 

професійної готовності майбутніх учителів ПОГ до інтеграції STEM-засобів у педагогічну 

діяльність. 

 

 

Рис. 3. Інтегральний показник ефективності методів розвитку технологічної культури майбутніх 

педагогів професійного навчання  

 

Результати повторного опитування засвідчили підвищення рівня технологічної 

культури майбутніх педагогів професійного навчання. Найбільш затребуваними серед 

респондентів виявилися інтерактивні симуляції PhET (45 %), що підтверджує їхню 

функціональну та дидактичну доцільність у викладанні технологічних дисциплін. Водночас 

18 % опитаних продемонстрували готовність до використання середовища Tinkercad Circuits 

для проєктування електронних схем у середовищі, ще 15 % — до застосування 

платформ Low Code / No Code у програмуванні; 12 % — до інтеграції елементів доповненої 

реальності (CoSpaces), і лише 10 % — до Autodesk Tinkercad  3D-моделювання, 

Досягнуті результати експерименту підтверджують зростання рівня сформованості 

технологічної культури майбутніх фахівців, що виявляється у здатності ефективно 

інтегрувати сучасні цифрові технології в освітній процес та реалізовувати їх у педагогічній 

діяльності. 

5. ВИСНОВКИ ТА ПЕРСПЕКТИВИ ПОДАЛЬШИХ ДОСЛІДЖЕНЬ 

Проведене дослідження підтвердило, що системне використання цифрових освітніх 

платформ, симуляційних середовищ, VR/AR-технологій та інструментів штучного інтелекту 

створює ефективні умови для формування технологічної культури майбутніх педагогів 

професійного навчання. З’ясовано, що на початковому етапі педагогічного експерименту 

рівень сформованості технологічної культури здобувачів освіти характеризувався 

фрагментарністю знань, недостатньою обізнаністю з дидактичним потенціалом сучасних 

цифрових технологій та низькою готовністю до їх інтеграції в освітній процес. 

Реалізація практико орієнтованої методики з використанням віртуальних лабораторій, 

інтерактивних цифрових сервісів, VR/AR-середовищ і засобів штучного інтелекту 

забезпечила підвищення пізнавальної активності здобувачів освіти, розвиток просторового, 

критичного та аналітичного мислення, а також формування навичок проєктування й аналізу 

технологічних процесів. Результати формувального етапу експерименту засвідчили суттєве 

зростання рівня сформованості технологічної культури майбутніх педагогів професійного 

навчання в експериментальній групі, що підтверджується високими показниками за всіма 

фокусна група до 
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блоками опитування (95–100 %) та позитивною динамікою інтегральних показників. 

Встановлено, що найбільш ефективними та затребуваними в освітньому процесі є 

інтерактивні симуляційні середовища, зокрема PhET, а також інструменти моделювання й 

візуалізації, які забезпечують наочність, безпечність експериментальної діяльності та 

можливість багаторазового відтворення навчально-дослідницьких ситуацій. 

Таким чином, отримані результати підтверджують, що системне впровадження VR/AR-

технологій у професійну підготовку майбутніх педагогів професійного навчання забезпечує 

не лише підвищення ефективності засвоєння фахових знань, а й сприяє формуванню їхньої 

технологічної культури, що виявляється у здатності доцільно інтегрувати інноваційні 

цифрові засоби в освітній процес, критично оцінювати їх дидактичні можливості та 

використовувати у професійній педагогічній діяльності. 

Перспективи подальших досліджень пов’язані з поглибленим вивченням можливостей 

інтеграції VR/AR-технологій та інструментів штучного інтелекту в зміст фахових і 

педагогічних дисциплін професійної освіти, орієнтованих на формування окремих 

компонентів технологічної культури майбутніх педагогів професійного навчання. 
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Abstract. The article provides a theoretical, methodological and experimental analysis of the problem of 
transforming digital literacy into technological culture in the process of professional training of future 
teachers of vocational training. It is substantiated that in the conditions of digitalization of education, 
digital literacy is a necessary, but insufficient prerequisite for the professional readiness of a teacher, 
while technological culture integrates knowledge, skills, value orientations and the ability to consciously 
apply modern digital and pedagogical technologies in the educational process. The scientific approaches 
to interpreting the concepts of "digital literacy" and "technological culture" are analyzed, their structural 
components and functional relationships are determined. Particular attention is paid to the role of mobile 
technologies, VR/AR environments, engineering modeling and artificial intelligence tools in the 
formation of the technological culture of future teachers of vocational training. The results of a 
pedagogical experiment conducted in higher education institutions of Ukraine are presented, which 
showed a positive dynamics of the level of formation of technological culture among students of the 
experimental group. The effectiveness of integrating theoretical and practical training, the use of 
interactive simulations, digital laboratories and adaptive educational environments has been proven. The 
main factors that hinder the introduction of modern digital technologies into the professional training of 
teachers have been outlined, in particular the limited material and technical base and innovative potential 
of educational programs. Directions for improving the content and organization of professional training of 
future teachers of vocational education, taking into account the modern challenges of the digital 
transformation of education, have been proposed. 
 
Keywords: professional training of teachers; teachers of vocational education; digital technologies; 
mobile technologies; VR/AR technologies; artificial intelligence; engineering modeling; educational 
process. 
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ОСОБЛИВОСТІ ІНШОМОВНОЇ ПІДГОТОВКИ МАЙБУТНІХ ФАХІВЦІВ 

СОЦІОНОМІЧНИХ СПЕЦІАЛЬНОСТЕЙ ЗАСОБАМИ ЦИФРОВИХ ОСВІТНІХ  

РЕСУРСІВ 

Анотація. У статті розглянуто особливості іншомовної підготовки майбутніх фахівців 

соціономічних спеціальностей засобами цифрових освітніх  ресурсів. 

Сучасний етап вивчення іноземних мов на основі використання цифрових освітніх  ресурсів є 

новим у порівнянні з усіма попередніми, оскільки передбачає навчання у співпраці, у мережі, у 

процесі реальної комунікації у реальному часі. Зазначений етап характеризується комплексним 

методом і базується на нових підходах: середовищному, коннективізмі та конструктивізмі, що, у 

свою чергу, актуалізує завдання педагогічного проектування іншомовних освітніх середовищ 

інноваційного характеру на основі останніх досягнень науково-технічного прогресу.  

Зазначимо також, що інновації у галузі навчання іноземних мов сприяють вирішенню інших 

завдань: досягнення високого рівня володіння іноземною мовою; вихованню особистості, бажаючої 

та здатної вступати у міжкультурну комунікацію; виховання успішних у своїй діяльності 

різнобічних професіоналів, бажаючих та здатних здобувати самоосвіту; розвитку певних 

особливостей особистості: комунікабельність, відсутність мовного бар'єру, знання норм 

міжнародного етикету, широкий кругозір тощо. 

Використання цифрових ресурсів суттєво трансформувало освітнє середовище, підвищивши 

ефективність освітнього процесу, сприяючи обліку індивідуальних потреб та здібностей студентів, 

а також розробці персоналізованих навчальних траєкторій. Створення таких освітніх та виховних 

програм стало можливим завдяки електронним освітнім платформам. Значний розвиток та 

збагачення контенту цифрових освітніх платформ за останні роки призвело до збільшення їх 

використання викладачами для різних професійних потреб, включаючи методичні та освітні 

ресурси.  

Гнучкість організації навчання стимулює створення цікавого та інтерактивного онлайн-контенту. 

Викладачі активно використовують цифрові технології: віртуальні лабораторії, симуляції та 

інтерактивні завдання, які допомагають студентам готуватися до практичних занять в умовах, 

максимально наближених до реальних. 
 

Ключові слова: особливості, іншомовна підготовка, майбутні фахівці, соціономічні спеціальності, 

цифрові освітні  ресурси. 

1. ВСТУП 

Постановка  проблеми. Вивчення іноземних мов сьогодні набуває все більшого 

значення на тлі розширення міжнародних контактів та співробітництва. Зростаючий інтерес 

та потреба у вільному володінні хоча б однією іноземною мовою для майбутніх фахівців 

будь-якої галузі зумовили необхідність пошуку викладачами всього світу нових методів, 

методик, технологій та засобів навчання, серед яких особлива увага приділяється цифровим 

освітнім  ресурсам. 

Використовуючи цифрові ресурси, педагогу необхідно досягти поставленої мети 

навчання у своїй предметній галузі. У зв'язку з цим доцільним є розгляд особливостей 

іншомовної підготовки майбутніх фахівців соціономічних спеціальностей засобами цифрових 

освітніх  ресурсів [1].  

Аналіз  останніх  досліджень  і  публікацій. Проблематика іншомовної підготовки 

майбутніх фахівців соціономічних спеціальностей активно досліджується вітчизняними та 
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