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Анотація 

Розвиток технологій штучного інтелекту відкриває нові можливості для оптимізації освітнього процесу. 
Інтеграція інструментів штучного інтелекту (ШІ) DALL-E та GPT-3 дозволяє трансформувати підхіди до 
професійної підготовки майбутніх фахівців галузі культури та мистецтва, розширюючи їхній творчий потенціал. 
У процесі дослідження авторами було проаналізовано теоретичні та практичні аспекти впровадження технологій 
ШІ для вдосконалення фахової підготовки фахівців галузі культури та мистецтва у закладах вищої освіти.  
Авторами статті проаналізовано особливості використання нейромережі DALL-E для генерування оригінальних 
креативних ідей, створення та візуалізацій концепцій, прискорення процесу ескізування тощо. Представлено 
інтеграцію мовної моделі GPT-3 з метою автоматизації збору необхідної текстової інформації, покращення 
взаємодії з учасників освітнього процесу під час розробки проєктів.  
Особливу увагу приділено висвітленню синергетичного поєднання можливостей ШІ та креативності людини як 
запоруки успішної підготовки фахівців галузі культури та мистецтва нової генерації, здатних ефективно 
конкурувати на сучасному креативному ринку праці. 
Авторським колективом сформульовано рекомендації щодо інтеграції інструментів ШІ для оптимізації 
навчального процесу майбутніх фахівців галузі культури та мистецтва, підвищення його інтерактивності та 
результативності.  
Проведене дослідження доводить, що впровадження ШІ у процес професійної підготовки фахівців галузі культури 
та мистецтва має високий потенціал. Інтеграція інструментів AI відкриває нові можливості для розвитку 
креативності, удосконалення фахових компетентностей, підвищення конкурентоспроможності майбутніх 
фахівців галузі культури та мистецтва. 
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Using DALL-E in the professional training of future artists and 
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Abstract 

The development of artificial intelligence technologies opens up new opportunities for optimizing the educational process. 
The integration of artificial intelligence (AI) tools DALL-E and GPT-3 allows us to transform approaches to the 
professional training of future specialists in the field of culture and art, expanding their creative potential. 
During the research, the authors analyzed the theoretical and practical aspects of introducing AI technologies to improve 
the professional training of specialists in the field of culture and art in higher education institutions. 
The authors of the article analyzed the features of using the DALL-E neural network to create original creative ideas, 
create and visualize concepts, speed up the sketching process, etc. The integration of the GPT-3 language model is 
presented in order to automate the collection of necessary text information and improve interaction with participants in 
the educational process when developing projects. 
Particular attention is paid to highlighting the synergistic combination of AI capabilities and human creativity as the key 
to successful training of specialists in the field of culture and art of the new generation, capable of effectively competing 
in the modern creative labor market. 
The team of authors formulated recommendations for the integration of AI tools to optimize the educational process of 
future specialists in the field of culture and art, increasing its interactivity and effectiveness. 
The conducted research proves that the introduction of AI into the process of professional training has high potential. The 
integration of AI tools opens up new opportunities for developing creativity, improving professional competencies, and 
increasing the competitiveness of future artists and cultural professionals. 

Keywords: artificial intelligence, DALL-E, neural network, language model, GPT chat, educational process, professional 
training, artists and cultural professionals 

Постановка наукової проблеми. Розвиток те-
хнологій штучного інтелекту, зокрема нейроме-
режі DALL-E та чат-ботів на основі моделей типу 
GPT, відкриває нові горизонти для творчої само-
реалізації фахівців галузі культури та мистецтва. 
Інтеграція цих інструментів в освітній процес 
сприятиме розкриттю креативного потенціалу 
студентів, полегшуючи генерування ідей та при-
скорюючи реалізацію проєктів.  

Завдяки синергії можливостей DALL-E з мо-
вними моделями, здобувачі освіти галузі культу-
ри та мистецтва отримують потужний інструме-
нтарій для експериментів зі стилями, техніками 
та концепціями. Мовні моделі також здатні за-
пропонувати цікаві ідеї чи надати кваліфіковану 
консультацію на етапі розробки проєкту. Така 
взаємодія людини та ШІ сприяє розкриттю креа-
тивності студентів, допомагає реалізувати найс-
міливіші задуми. 

Отже, комплексне використання сучасних 
інструментів ШІ у поєднанні з майстерністю та 
досвідом людини – запорука успішної підготовки 
конкурентоспроможних та креативних фахівців 
галузі культури та мистецтва. 

Інтеграція технологій штучного інтелекту, 
зокрема нейромережі DALL-E, в освітній процес 
набуває все більшої актуальності. Це пов'язано з 
потребою модернізації системи підготовки фахі-
вців творчих спеціальностей, зокрема фахівців 
галузі культури та мистецтва. Адже сучасні ін-
струменти ШІ, відкривають нові горизонти для 
креативності та експериментів, дозволяючи зна-
чно пришвидшити процес створення мистецьких 
проєктів. 

За таких умов, ключовим моментом є синер-
гія можливостей людини та ШІ для максимально 
ефективної реалізації творчого потенціалу май-
бутніх фахівців галузі культури та мистецтва, що 
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робить досліджувану проблему особливо актуа-
льною. 

Мета статті є аналіз практичних можливос-
тей, шляхів інтеграції нейромережі DALL-E в 
процес професійної підготовки майбутніх фахів-
ців галузі культури та мистецтва для генеруван-
ня їх ідей, прискорення розробки проєктів, оволо-
діння різними техніками та стилями в умовах ви-
користання DALL-E. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій сві-
дчить, що питання впровадження ШІ в освіту фа-
хівців галузі культури та мистецтва привертає 
увагу науковців. 

Зокрема, М. Янг у своїй роботі «Штучний ін-
телект та майбутнє дизайну» аналізує перспек-
тиви застосування нейромереж для автоматиза-
ції рутинних завдань дизайнерів та генерування 
оригінальних креативних ідей [7]. 

Д. Кумар у дослідженні «Використання чат--
ботів у підготовці дизайнерів інтер’єрів» пропо-
нує методику навчання студентів навичкам ко-
мунікації з клієнтами за допомогою GPT-3 на 
прикладі імітації процесу розробки дизайн-проє-
кту інтер’єру [1]. 

У своїх працях, С. Парк підкреслює ризики 
надмірної автоматизації творчого процесу та ва-
жливість збереження балансу між технологіями 
ШІ та людською креативністю [5]. 

На думку колективу авторів швидкий розви-
ток цифрових технологій та ШІ має не просто 
значний вплив, а змінює парадигму освіти [6, с. 
51]. 

Незважаючи на зростаючий інтерес до мож-
ливостей ШІ, поки що бракує ґрунтовних ком-
плексних досліджень щодо особливостей їх інте-
грації в освітній процес майбутніх фахівців галузі 
культури та мистецтва. 

Виклад основного матеріалу. Огляд основних 
можливостей використання DALL-E в освітньо-
му процесі розглянемо у контексті базових по-
нять дослідження.  

Штучний інтелект (Artificial intelligence, 
AI) – це здатність інтелектуальних систем вико-
нувати творчі функції, які традиційно вважають-
ся прерогативою людини (самонавчання, мірку-
вання, самовдосконалення тощо) [4]. 

Мовна модель – різновид ШІ, призначений 
для обробки та генерування людської мови (текс-
тів). Прикладом є GPT-3 - модель для створення 
змістовних текстів будь-якої складності на основі 
початкового запиту [3]. 

DALL-E (від англ. DALL-E Does Art via 
Language from Encoding) – це нейромережа, яка 
створює зображення на основі текстового опису. 
Розроблена компанією OpenAI у 2021 році як ін-
струмент для художньої творчості за допомогою 
ШІ [2]. 

Отже, розглянемо як поєднання можливос-
тей DALL-E та чат-бота на основі GPT дозволяє 
модернізувати процес професійної підготовки 
майбутніх фахівців галузі культури та мистецт-
ва. 

Відзначимо,що інтеграція генератора зобра-
жень та мовної моделі створює потужний інстру-
ментарій для візуалізації творчих задумів. За та-
ких умов студент формулює опис концепції май-
бутнього дизайну в діалоговому режимі чат-бо-
ту. GPT-модель допомагає уточнити деталі, від-
повідає на запитання. 

Після затвердження остаточного словесного 
опису проєкту, студент відправляє його в DALL-
E - для генерації візуальних образів, начерків, ко-
лажів тощо. Таким чином за лічені хвилини мо-
жна отримати десятки варіантів концепцій, про-
аналізувати та вибрати найвдалішу. 

Іншим варіантом є використання GPT для 
пошуку референсів, маркетингових даних, інсай-
тів щодо цільової аудиторії тощо. Це дозволяє 
краще зрозуміти контекст майбутнього мистець-
кого проєкту. Дані після цього передаються у 
DALL-E для візуалізації образів та ідей. 

Отже, поєднання ШІ у складі мовної моделі 
та генератора зображень істотно розширює твор-
чі можливості студентів-дизайнерів на етапі роз-
робки концепцій і проєктування. 

Інтеграція мовних моделей і генераторів зо-
бражень створює умови для інтерактивної взає-
модії викладачів та майбутніх фахівців галузі ку-
льтури та мистецтва. Наприклад, викладач може 
сформулювати креативне завдання, а студенти 
генерують численні варіанти його вирішення за 
допомогою DALL-E на основі початкових умов, 
зазначених чат-ботом GPT. Таке поєднання до-
зволяє майбутнім фахівцям галузі культури та 
мистецтва експериментувати з безліччю стилів, 
тем, технік візуалізації. Достатньо уточнити в 
мовному запиті потрібні параметри - і штучний 
інтелект згенерує відповідні образи та концепції, 
які можна в подальшому втілити. Чат-бот GPT 
може виконувати роль віртуального помічника, 
що формулює вимоги до дизайн-проєкту. Така 
симуляція допомагає студентам відточувати на-
вички комунікації, збору вхідних даних, уточнен-
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ня завдань. А результати обговорення переда-
ються в DALL-E для візуалізації. 

Отже, синергія мовних і зображувальних мо-
делей ШІ надає широкі можливості для розвитку 
креативності й оволодіння професійними компе-
тенціями майбутніх фахівців у сфері дизайну. Ці 
інструменти значно розширюють простір для ек-
спериментів, інтерактивного навчання та швид-
кої реалізації найсміливіших проєктних ідей. 

Однією з найбільш помітних переваг викори-
стання DALL-E у процесі професійної підготовки 
майбутніх фахівців галузі культури та мистецтва 
є можливість швидко генерувати велику кіль-
кість ескізів та начерків на основі словесного 
опису бажаного результату. 

Натомість процес традиційного створення 
ескізів від руки може зайняти години або навіть 
дні. Особливо, коли потрібно візуалізувати бага-
то різних ідей та концепцій, аби обрати найвдалі-
шу для розробки проєкту. Тут на допомогу при-
ходить DALL-E – ШІ здатен за лічені секунди зге-
нерувати десятки унікальних зображень відпові-
дно до початкового запиту. Студенти отримують 
значну економію часу при створенні перших ес-
кізів та начерків дизайн-концепції. Крім того, 
DALL-E можна використовувати для автомати-
зованої побудови мудбордів - колажів з рефере-
нс-зображень, кольорів, шрифтів тощо. За один 
запит до нейромережі ми можемо отримати деся-
тки варіантів мудбордів на певну тематику, що 
істотно пришвидшує роботу над проєктом. 

Ще одним цікавим варіантом застосування 
DALL-E є генерування серій ескізів на основі од-
нієї початкової ідеї з наступною її візуальною 
еволюцією. Наприклад, спочатку студент форму-
лює базовий запит на створення логотипу для ка-
в’ярні у vintage стилі. ДALL-Е генерує першу пор-
цію зображень-ескізів логотипу. Після аналізу 
студент обирає один з варіантів, який найбільше 
сподобався, та вносить до запиту додаткові прав-
ки або уточнення для покращення обраного ди-
зайну. І знову запускає генерацію удосконалених 
версій логотипу. 

У процесі інтерактивної взаємодії за кілька 
ітерацій можна дійти від початкової ідеї до реалі-
зації досить вдалих ескізів та начерків майбут-
нього мистецького проєкту, що значно еконо-
мить час студентів та стимулює їх творче мис-
лення й уяву в процесі «співпраці» з ШІ. 

Однією з ключових переваг нейромережі є її 
здатність генерувати широке розмаїття зобра-
жень відповідно до заданих у текстовому запиті 

параметрів. Змінюючи опис стилю, жанру, техні-
ки виконання тощо у запиті, студенти можуть ек-
спериментувати та аналізувати абсолютно різні 
візуальні концепції. 

Наприклад, спочатку вони просять DALL-E 
згенерувати мінімалістичні логотипи IT-компа-
нії, після чого аналізують результати та особли-
вості цього стилю на практиці. Далі експеримент 
продовжується із запитом у стилі поп-арт, ретро, 
абстракціонізм тощо. 

Ще однією цікавою опцією є генерування се-
рій зображень, де один об’єкт послідовно транс-
формується у різних стилях. Наприклад, студент 
просить DALL-E спочатку намалювати стілець у 
стилі бароко, потім той самий стілець переходить 
у поп-арт стиль, далі – у мінімалізм, абстракціо-
нізм і так далі. 

Аналізуючи послідовну трансформацію об-
разу, легше зрозуміти відмінності стилів, запа-
м'ятати їх ключові ознаки. Крім того, такі візуа-
льні експерименти стимулюють творчу уяву та 
креативність. 

Отже, DALL-E – це гнучкий інструмент для 
проведення найрізноманітніших дослідів і експе-
риментів у процесі навчання майбутніх дизайне-
рів, що істотно доповнює та підсилює ефектив-
ність традиційних методів. Такий інтерактивний 
підхід надає безцінний досвід для розуміння різ-
номанітних стилів та оволодіння технічними 
прийомами, необхідними у роботі сучасного ди-
зайнера. DALL-E в такому контексті - потужна 
творча лабораторія для експериментів і навчання 
майбутніх фахівців. 

Нейромережа DALL-E відкриває широке по-
ле для творчих експериментів у галузі дизайну, 
надаючи змогу генерувати величезну кількість 
зображень у різних стилях і жанрах. Це чудовий 
інструмент для навчання студентів розумінню 
ключових особливостей різних візуальних кон-
цепцій. 

Втім, потенціал DALL-E не обмежується ли-
ше автономною генерацією зображень. Інтегру-
вавши цей інструмент ШІ безпосередньо у про-
цес професійної підготовки майбутніх фахівців 
галузі культури та мистецтва, ми можемо якісно 
трансформувати формат навчання майбутніх фа-
хівців галузі культури та мистецтва та робити 
його більш інтерактивним, цікавим та ефектив-
ним. 

DALL-E відкриває чимало можливостей для 
організації колективної проєктної роботи, твор-
чих змагань, дослідницької діяльності студентів 
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галузі культури та мистецтва. Нейромережа стає 
інструментом для реалізації креативних ідей та 
отримання нових навичок як в індивідуальній, 
так і груповій роботі. Представимо основні на-
прями DALL-E у процесі професійної підготовки 
фахівців галузі культури та мистецтва за спеціа-
льністю 023 Образотворче мистецтво, декоратив-
не мистецтво, реставрація під час вивчення на-
вчальної дисципліни «Інформаційно-комуніка-
ційні технології у мистецтві»: 

DALL-E дозволяє задіяти елемент гри та зма-
гання в навчанні. Наприклад, викладач ставить 
перед групою студентів завдання створити мак-
симально оригінальний логотип компанії за до-
помогою DALL-E. 

DALL-E надає широкі можливості для коле-
ктивного навчання та мозкових штурмів. Напри-
клад, в аудиторії організовується сесія, де студе-
нти по черзі формулюють запити до нейромере-
жі, а після спільно аналізують та обговорюють 
отримані AI-генеровані зображення. 

У середовищі DALL-E студенти можуть са-
мостійно ставити дослідницькі завдання з вико-
ристанням DALL-E, намагаючись реалізувати 
найсміливіші експериментальні ідеї, що розви-
ває креативне мислення та винахідливість. 

Використання DALL-E у процесі вивчення 
теми «Комп’ютерна графіка в образотворчому 
мистецтві, декоративному мистецтві, реставра-
ції» дозволяє сформулювати у майбутніх фахів-
ців галузі культури та мистецтва:  

здатність формулювати цілі особистісного і 
професійного розвитку та умови їх досягнення, 
враховуючи тенденції розвитку галузі професій-
ної діяльності, етапів професійного зростання й 
індивідуально-особистісних особливостей; 

здатність генерувати авторські інноваційні 
пошуки в практику сучасного мистецтва; 

здатність використовувати професійні знан-
ня у практичній та мистецтвознавчій діяльності; 

здатність проводити сучасне мистецтвознав-
че дослідження з використанням інформаційно--
комунікаційних технологій; 

здатність виявляти сучасні знання і розумін-
ня предметної галузі та сфери професійної діяль-
ності, застосовувати набуті знання у практичних 
ситуаціях; 

здатність орієнтуватися в розмаїтті сучасних 
програмних та апаратних засобів, використову-
вати знання і навички роботи з фаховим комп’ю-
терним забезпеченням (за спеціалізаціями); 

здатність розуміти вагому роль українських 
етно мистецьких традицій у стильових рішеннях 
творів образотворчого, декоративного та сучас-
ного візуального мистецтва. 

Отже, DALL-E – потужний інструмент для 
інтерактивного навчання майбутніх фахівців у 
сфері дизайну, що відкриває нові горизонти для 
розвитку творчого потенціалу та професійних 
компетентностей. 

Нейромережі, на яких базуються сервіси на 
кшталт DALL-E, постійно вдосконалюються, збі-
льшуючи свою продуктивність. Це дає змогу очі-
кувати покращення якості та реалістичності зо-
бражень, що генеруються. Вже зараз порівняно з 
першими версіями DALL-E, зображення стали 
сильніше нагадувати справжні фотографії. Окрім 
візуального контенту, ШІ-інструменти здатні 
створювати й інші елементи мистецьк5их проєк-
тів, такі як 3D-моделі та цілісні макети, що дозво-
лить фахівцям галузі культури та мистецтва од-
разу отримувати більш розвинені варіанти влас-
них ідей. 

Інтеграція ШІ в освітній процес, зокрема фа-
хівців галузі культури та мистецтва потребує чі-
ткого алгоритму впровадження та потребує роз-
робки чіткого плану дій щодо використання сер-
вісів на зразок DALL-E в процес їх професійної 
підготовки. 

Пропонуємо розглянути наступний алго-
ритм впровадження ШІ у процес професійної пі-
дготови майбутніх фахівців галузі культури та 
мистецтва: 

Провести оцінку наявних ІТ-ресурсів універ-
ситету для визначення можливостей підключен-
ня до хмарних сервісів ШІ. 

Підібрати найбільш оптимальні ШІ-інстру-
менти для спеціальності 023 Образотворче мис-
тецтво, декоративне мистецтво, реставрація спе-
ціальності, визначити їх функціонал. 

Розробити навчальні програми, робочі про-
грами дисциплін із урахуванням можливостей 
використання ШІ-інструментів. 

Використовувати методики для забезпечен-
ня інтеграції ШІ у процес професійної підготови 
майбутніх фахівців галузі культури та мистецт-
ва.  

Забезпечити студентів технічними засобами 
для роботи з ШІ (комп'ютери, інтернет). 

Проаналізувати та впровадити ШІ для проє-
ктуванння, створення та використання мистець-
ких проєктів. 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


82 ISSN 3041-1009. Art in contemporary culture: theory and practice of teaching, 2023, No 2, 77-83 

© 2023 The Author(s). This is an Open Access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution 4.0 Licence 

(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/) 

Забезпечити моніторинг та оцінку ефектив-
ності застосування ШІ, вносити вдосконалення. 

Реалізація згаданого вище алгоритму вико-
ристання ШІ процес професійної підготови май-
бутніх фахівців галузі культури та мистецтва до-
зволить систематизувати процес інтеграції ШІ 
процес професійної підготови майбутніх фахів-
ців галузі культури та мистецтва, забезпечити 
його послідовність та максимальну ефектив-
ність. 

Висновки. Інтеграція інноваційних інструме-
нтів ШІ на кшталт DALL-E та чат-ботів GPT у 
процес професійної підготови майбутніх фахів-
ців галузі культури та мистецтва має значний по-
тенціал для підвищення його якості та конкурен-
тоспроможності фахової освіти. Застосування AI-
технологій сприяє розширенню творчого потен-
ціалу майбутніх фахівців галузі культури та ми-
стецтва завдяки можливостям генерування чис-
ленних оригінальних ідей та візуалізацій проєк-
тів за допомогою інструментів на кшталт DALL-

E. Інтеграція чат-ботів GPT оптимізує пошук не-
обхідної текстової інформації та покращує кому-
нікацію з потенційними замовниками.  

Впровадження AI у фахову підготовку май-
бутніх дизайнерів дозволить прискорити оволо-
діння практичними навичками, зробити освітній 
процес більш інтерактивним та результативним. 
Це сприятиме вихованню конкурентоспромож-
них фахівців, адаптованих до сучасних техноло-
гічних викликів у сфері дизайну. Інтеграція сер-
вісів штучного інтелекту типу DALL-E і чату 
GPT в освітній процес підготовки фахівців галузі 
культури та мистецтва дозволить удосконалити 
якість і ефективність навчання, розширити твор-
чий потенціал майбутніх фахівців, прискорити 
оволодіння практичними навичками. Застосу-
вання такого підходу сприятиме підготовці кон-
курентоспроможних кадрів, здатних ефективно 
працювати в умовах цифровізації та швидких 
змін на ринку праці.  
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