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Анотація 

У статті здійснено теоретичне обгрунтування ролі цифрової реконструкції пам'яток культурної спадщини у 

професійній підготовці майбутніх реставраторів творів мистецтва в умовах діджиталізації сучасної мистецької 

освіти. Актуальність дослідження зумовлена активним упровадженням цифрових технологій у сферу культури, 

розвитком засобів 30 моделювання, фотограмметрії, віртуальної та доповненої реальності, а також необхідністю 

модернізації освітніх програм підготовки реставраторів відповідно до сучасних викликів і потреб ринку праці. 

У роботі проаналізовано сучасні наукові підходи до цифровізації культурної спадщини та визначено сутність 

цифрової реконструкції як комплексного міждисциплінарного процесу, спрямованого на відтворення пам'яток у 

цифровому середовищі на основі історичних, архівних, мистецтвознавчих та технологічних джерел. Наголошено, 

що цифрова реконструкція є не лише інструментом візуалізації а й важливим засобом наукового аналізу, 

документування та популяризації культурної спадщини. 

Охарактеризовано основні етапи цифрової реконструкції: цифрову фіксацію об'єкта, обробку даних, створення 

тривимірних моделей, їх інтерпретацію та візуалізацію. Визначено освітній потенціал сучасних цифрових 

технологій, зокрема фотограмметрії, АІ-орієнтованих платформ, УК/АК-середовищ та онлайн-ресурсів для 

створення цифрових архівів пам'яток. Обгрунтовано, що інтеграція таких технологій у професійну підготовку 

сприяє формуванню цифрової, дослідницької, проєктної та комунікативної компетентностей майбутніх 

реставраторів. 

Особливу увагу приділено практичному досвіду впровадження вибіркової освітньої компоненти «Цифрова 

реконструкція пам'яток» у Кам'янець-Подільському національному університеті імені Івана Огієнка. Зазначено, 

що введення дисципліни забезпечує поєднання традиційних реставраційних підходів i3 сучасними цифровими 

практиками та відкриває нові можливості для участі студентів у проєктах цифрового документування 

культурної спадщини. 

У статті також окреслено основні проблеми впровадження цифрової реконструкції у систему мистецької освіти: 

недостатнє матеріально-технічне забезпечення, потребу у підвищенні цифрової компетентності викладачів, а 

також необхідність дотримання принципів автентичності й етичності цифрових реконструкцій. 

Ключові слова: цифрова реконструкція; пам'ятки культурної спадщини; професійна підготовка; майбутні 

реставратори; заклади вищої освіти; цифровізація освіти; З моделювання; культурна спадщина. 
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Abstract 

The article provides a theoretical justification for the role of digital reconstruction of cultural heritage 

monuments in the professional training of future restorers of works of art in the context of the digitalization 

of modern art education. The relevance of the study is due to the active introduction of digital technologies 

into the sphere of culture, the development of 3D modeling tools, photogrammetry, virtual and augmented 

reality, as well as the need to modernize educational programs for training restorers in accordance with 

modern challenges and needs of the labor market. The paper analyzes modern scientific approaches to the 

digitalization of cultural heritage and defines the essence of digital reconstruction as а complex 

interdisciplinary process aimed at recreating monuments in a digital environment based on historical, 

archival, art history and technological sources. It is emphasized that digital reconstruction is not only a 

visualization tool, but also an important means of scientific analysis, documentation and popularization of 

cultural heritage. 

The main stages of digital reconstruction are described: digital fixation of the object, data processing, 

creation of three-dimensional models, their interpretation and visualization. The educational potential of 

modern digital technologies is determined, in particular photogrammetry, Al-oriented platforms, VR/AR 

environments and online resources for creating digital archives of monuments. It is substantiated that the 

integration of such technologies into professional training contributes to the formation of digital, research, 

design and communication competencies of future restorers. 

Particular attention is paid to the practical experience of implementing the elective educational component 

“Digital Reconstruction of Monuments” at Ше Ivan Ohienko Kamianets-Podilskyi National University. It is 

noted that the introduction of the discipline ensures a combination of traditional restoration approaches with 

modern digital practices and opens up new opportunities for students to participate in projects of digital 

documentation of cultural heritage. 

The article also outlines the main problems of introducing digital reconstruction into the art education 

system: insufficient material and technical support, the need to improve the digital competence of teachers, 

as well as the need to adhere to the principles of authenticity and ethics of digital reconstructions. 

Keywords: : digital reconstruction; cultural heritage monuments; professional training; future restorers; higher education 

institutions; digitalization of education; 3D modeling; cultural heritage. 

Постановка HaykoBoi проблеми. У сучасних 

умовах розвитку суспільства процеси 

діджиталізації охоплюють практично всі сфери 

людської діяльності, зокрема й галузь мистецької 

освіти та охорони культурної спадщини. Активне 

впровадження інформаційно-комунікаційних 

технологій, цифрових інструментів моделювання 

та візуалізації а також розвиток цифрових 

архівів і баз даних сприяють трансформації 

підходів до  збереження,  дослідження Ta 

популяризації пам'яток культурної спадщини 

(Zhang et al.,, 2025), (npj Heritage Science, 2025). У 

цьому KOHTEKCTi особливого значення HabyBae 

цифрова реконструкція пам'яток як один i3 

перспективних напрямів поєднання 

мистецтвознавчих, історичних і технологічних 

знань. 

Водночас  сучасна  система професійної 

підготовки  майбутніх  реставраторів  творів 

мистецтва у закладах вищої освіти переважно 

орієнтована на формування класичних фахових 

умінь,  повязаних i3  матеріалознавством, 

© 2026 The Author(s). This is an Open Access article distributed ипаег the terms of the Creative Commons Attribution 4.0 Licence 

(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/)

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/)
https://doi.org10.31652/3041-1017-2026(8-1)-26
https://orcid.org/0000-0003-0981-2964


ISSN 3041-1009. Мистецтво в культурі сучасності: теорія та практика навчання, 2026, № 8, том 1, 223-229 225 

© 2026 Автор(и) Ця робота публікується у відкритому доступі та розповсюджується на умовах ліцензії Creative Commons Attribution 4.0 Licence 
(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/) 

ISSN 3041-1009. Мистецтво B культурі сучасності: Teopisi Ta практика навчання, 2026, Ne 8, том 1, 223-229 225 

технологіями  pecTaBpamil Ta  традиційними 

методами  консервації (Реставрація потребує 

реставрації, 2021). Такі підходи залишаються 

базовими у підготовці фахівців, проте вони не 

повною мірою відповідають викликам цифрової 

трансформації культурної сфери. Як результат, 

виникає потреба в оновленні змісту освітнього 

процесу шляхом інтеграції сучасних цифрових 

технологій, що забезпечують формування нових 

професійних компетентностей. 

Аналіз сучасних досліджень свідчить про 

зростання  yBarW  науковців [0  проблем 

цифровізації культурної спадщини, зокрема 

використання технологій тривимірного 

моделювання, фотограмметрії, віртуальної Ta 

доповненої реальності у процесах 

документування  та  реконструкції пам'яток 

(Zhang еї al,, 2025), (npj Heritage Science, 2025), 

(Zhao et al, 2025). Водночас опитання їх 

CUCTEMHOTO  впровадження у професійну 

підготовку майбутніх реставраторів залишаються 

недостатньо висвітленими у педагогічній науці. 

Таким очином, актуальність дослідження 

зумовлена необхідністю теоретичного 

обгрунтування та практичного осмислення ролі 

цифрової реконструкції пам'яток у системі 

професійної підготовки майбутніх реставраторів 

творів мистецтва. Особливої Baru  набуває 

розгляд  зазначеної опроблеми у  контексті 

модернізації  освітніх  програм  мистецького 

спрямування та впровадження нових освітніх 

компонентів,  орієнтованих Ha  формування 

цифрових компетентностей здобувачів освіти. 

У цьому контексті заслуговує на увагу досвід 

впровадження вибіркових освітніх компонентів, 

спрямованих на опанування сучасних технологій 

цифрової реконструкції пам'яток, зокрема у 

Кам'янець-Подільському національному 

університеті імені Івана Огієнка, що засвідчує 

прагнення [0 оновлення змісту професійної 

підготовки відповідно до сучасних вимог. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 

засвідчує, що проблема цифровізації культурної 

спадщини та її інтеграції у професійну підготовку 

фахівців набуває дедалі більшої актуальності як у 

міжнародному, так і в українському науковому 

просторі. 

У  дослідженні, присвяченому інтеграції 

технологій штучного інтелекту, віртуальної 

реальності та цифрових двійників у процеси 

збереження  пам'яток (Zhang et al, 2025), 

показано, що  цифрові методи дозволяють 

моделювати складні  ооб'єкти культурної 

спадщини та забезпечувати їхнє довготривале 

збереження у цифровому форматі. 

Систематичний о огляд у галузі віртуальної 

реконструкції  (npj Heritage Science, 2025) 

підтверджує, 1O  цифрові методи  стають 

ключовими у процесах документування, аналізу 

та відтворення архітектурної спадщини. 

Рекомендації ЮНЕСКО  щодо розвитку 

цифрових навичок у сфері культури (UNESCO, 

2023) наголошують на важливості 

відповідального використання цифрових 

технологій, зокрема штучного інтелекту Ta 

МВ/АК-середовищ, підкреслюючи необхідність 

розвитку цифрових компетентностей фахівців 

культурного сектору. 

Роль VR/AR як інструментів збереження та 

репрезентації культурних об'єктів розглядається 

у дослідженні (Grammatikopoulou et al., 2024), що 

відкриває нові можливості для 

міждисциплінарної співпраці та взаємодії 3 

аудиторією. Позитивний  вплив віртуальних 

середовищ на ефективність навчання у сфері 

культурної спадщини підтверджено також у 

роботі (Zhao et al., 2025). 

Практичні  засади  фотограмметрії як 

ключового  методу  цифрової  фіксації та 

реконструкції об'єктів розкриваються у роботі 

(Waas & Zell, 2013), а також у навчальних 

ресурсах Factum Foundation (ARCHiVe, 2024), 

(Factum Foundation, 2025). Серед вітчизняних 

науково-методичних  розробок Barome місце 

посідають навчальні посібники з фотограмметрії 

(Білоус &  Боднар,  2021), (Прикладна 

фотограмметрія, 2021). 

Аналіз українського контексту засвідчує 

наявність низки проблем у підготовці фахівців 

галузі. Зокрема, наголошується, що 

реставраційна  ocBiTa  потребує  OHOBJIEHHS 

методологічної та законодавчої бази (Реставрація 

потребує реставрації, 2021). Показовим 

прикладом практичного впровадження цифрових 

технологій є київський проєкт цифрової фіксації 

пам'яток (Офіційний портал Києва, 2025), що 

засвідчує перетворення цифрової документації на 

інструмент сстратегічного захисту культурної 

ідентичності. Водночас такі осередки, ik Школа 

реставрації при Львівській національній академії 

мистецтв (Школа реставрації при ЛНАМ, б.р.), 

демонструють можливості практико-орієнтованої 

підготовки реставраторів. 
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Takum  чином,  цифрова  реконструкція 

пам'яток є перспективним напрямом як у сфері 

культурної спадщини, так і в системі мистецької 

освіти. Проте питання П  CUCTEMHOTO 

впровадження у професійну  підготовку 

майбутніх реставраторів потребує подальшого 

теоретичного обгрунтування та методичного 

забезпечення.. 

Мета статті є теоретичне обгрунтування ролі 

цифрової реконструкції пам'яток у професійній 

підготовці  майбутніх  реставраторів  творів 

мистецтва та визначення ї освітнього потенціалу 

в системі вищої мистецької освіти в умовах 

діджиталізації. 

Для досягнення омети опередбачено такі 

завдання: проаналізувати сучасні підходи до 

цифровізації культурної спадщини; розкрити 

сутність цифрової реконструкції як 

міждисциплінарного явища; охарактеризувати її 

основні етапи та технологічні засади; визначити 

освітній  потенціал у  формуванні фахових 

компетентностей  реставраторів; обгрунтувати 

доцільність впровадження відповідних освітніх 

компонентів. 

Виклад основного матеріалу. Сутність Ta 

зміст цифрової реконструкції пам'яток 

культурної спадщини. Цифрова реконструкція 

пам'яток  розглядається  як  комплексний 

міждисциплінарний  процес, спрямований на 

відтворення втрачених або частково збережених 

об'єктів культурної спадщини у віртуальному 

середовищі HA OCHOBI історичних, архівних, 

наукових та візуальних джерел (Zhang еї al, 

2025), (пр) Heritage Science, 2025). На відміну від 

традиційної реставрації, цифрова реконструкція 

здійснюється у цифровому просторі, що дозволяє 

уникнути фізичного впливу на пам'ятку та 

забезпечує можливість моделювання 

альтернативних варіантів її відтворення. 

Цифрова  реконструкція  поєднує  кілька 

взаємопов'язаних процесів: цифрова фіксація 

стану пам'ятки, обробка отриманих даних, 

тривимірне моделювання, інтерпретація 

втрачених елементів та візуалізація результатів. 

Таким чином, вона виступає не лише як 

технічний інструмент, але і як засіб наукового 

аналізу та художнього осмислення культурної 

спадщини. 

Важливим аспектом € наукова 

обгрунтованість та відповідність принципам 

автентичності. Рекомендації міжнародних 

організацій (UNESCO, 2023) наголошують на 

необхідності прозорості реконструкційних рішень 

та чіткого розмежування між достовірними 

даними і гіпотетичними припущеннями, що 

зумовлює залучення фахівців різних галузей -- 

мистецтвознавців, реставраторів, істориків, 

архітекторів та ІГ-спеціалістів. 

Етапи Ta технологічні 

реконструкції. Першим  етапом є цифрова 

фіксація 00'ekTa i3 3acTocyBaHHAM  методів 

фотограмметрії (Waas & Zell, 2013), (Білоус & 

Боднар, 2021), а також мобільних додатків i 

хмарних сервісів (РоЇусат, KIRI Engine), що 

дозволяють  здійснювати  ооперативне 30- 

сканування за допомогою стандартних мобільних 

пристроїв. 

Наступним етапом є 

створення тривимірних моделей із 

використанням АГІорієнтованих  платформ 

(Tripo3D, 3Dpresso) та програмних середовищ 

Reality Capture 1 Agisoft Metashape, що 

застосовують алгоритми Structure from Motion 

(SfM) для побудови XMap TOYOK і полігональних 

сіток (Waas & Zell, 2013). 

Верифікація  та  інтерпретація  моделей 

передбачає науковий аналіз і зіставлення 3 

історичними джерелами (Zhang еї al, 2025). 

Завершальний етап -- візуалізація та презентація 

через онлайн-платформи (Sketchfab), що сприяє 
розвитку  комунікативних  компетентностей 

студентів. Програми міжнародних академій з 

фотограмметрії  (ARCHiVe, 2024), (Factum 

Foundation, 2025) підтверджують ефективність 

поетапного навчання -- від базових 3acaj до 

публікації ЗО-архівів пам'яток. 

Освітній потенціал дисципліни «Цифрова 

реконструкція пам'яток»: досвід KITHY 

Практичне втілення зазначених підходів 

знаходить своє відображення у впровадженні 

засади цифрової 

обробка даних і 

вибіркової оосвітньої компоненти  «Цифрова 

реконструкція пам'яток» на кафедрі 

образотворчого і  декоративно-прикладного 

мистецтва Ta  реставрації творів мистецтва 

Кам'янець-Подільського національного 

університету імені Івана Огієнка. Наявність цього 

освітнього компонента у каталозі вибіркових 

дисциплін засвідчує прагнення університету до 

оновлення змісту освітніх програм та адаптації 

підготовки майбутніх реставраторів до сучасних 

вимог ринку праці. 

Дисципліна  охоплює  широкий  спектр 

технологій - від мобільних методів 

фотограмметрії до АІ-платформ генерації 3D- 
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моделей, що відповідає сучасним тенденціям 

розвитку digital heritage та освітніх програм у 

провідних міжнародних закладах (Zhao et al, 

2025), (Grammatikopoulou et al., 2024). 

Введення Takoro KOMIIOHEHTa в OCBITHIO 

програму має CTpaTeriuHe значення: формує у 

студентів розуміння цифрової реконструкції як 

повноцінного  наукового  методу; забезпечує 

наступність  між  традиційними  методами 

реставрації та сучасними цифровими 

практиками; відкриває перспективи для участі у 

проєктах документування спадщини, зокрема в 

умовах воєнних руйнувань (Офіційний портал 

Києва, 2025). 

Проблеми Ta обмеження впровадження. 

Незважаючи Ha значний оосвітній потенціал, 

впровадження цифрової реконструкції 

супроводжується низкою об'єктивних труднощів. 

Передусім -- недостатній рівень матеріально- 

технічного забезпечення: дослідники 

наголошують, що реставраційна освіта в Україні 

потребує суттєвого оновлення матеріальної бази 

(Реставрація потребує реставрації, 2021). 

Важливою проблемою є недостатній рівень 

підготовки викладачів до використання новітніх 

цифрових інструментів. Інтеграція 

фотограмметрії, штучного інтелекту та VR- 

технологій  вимагає  постійного підвищення 

кваліфікації (UNESCO, 2023) та формування 

міждисциплінарних команд. Вітчизняні 

навчальні посібники 3 фотограмметрії (Білоус & 

Боднар, 2021), (Прикладна фотограмметрія, 2021) 

формують певне підгрунтя, однак потребують 

адаптації до специфіки реставраційної 

підготовки. 

Окремої  yBaru  потребують  питання 

етичності цифрової реконструкції - 

забезпечення  автентичності  відтворюваних 

об'єктів та прозорості реконструкційних рішень 

(Zhang еї al, 2025). He менш важливою є 

невідповідність  між  швидкістю  розвитку 

цифрових технологій та темпами оновлення 

освітніх програм. Подолання зазначених проблем 

можливе 33 умови  комплексного підходу: 

модернізації матеріально-технічної бази, 

підвищення кваліфікації викладачів, розробки 

навчально-методичного забезпечення та 

інтеграції етичних принципів в освітній процес. 

Висновки. Проведене дослідження дозволяє 

зробити  висновок  про Te, що  цифрова 

реконструкція пам'яток культурної спадщини є 

перспективним напрямом модернізації 

професійної підготовки майбутніх реставраторів 

творів мистецтва в умовах діджиталізації освіти. 

Узагальнення результатів дослідження дає 

підстави  стверджувати:  по-перше, цифрова 

реконструкція пам'яток є міждисциплінарним 

процесом,  що поєднує  мистецтвознавчі, 

реставраційні  та  інформаційно-технологічні 

підходи;  по-друге,  використання  сучасних 

цифрових технологій  CYTTEBO  розширює 

можливості  дослідження,  відтворення  Ta 

популяризації пам'яток; по-третє, інтеграція 

цифрової реконструкції в освітній процес сприяє 

формуванню комплексу фахових 

компетентностей -- цифрової, дослідницької та 

проєктної; по-четверте, впровадження 

відповідних вибіркових освітніх компонентів 

забезпечує наступність між рівнями підготовки; 

по-п'яте, ефективність використання цифрової 

реконструкції залежить від рівня матеріально- 

технічного забезпечення, підготовки викладачів 

та методичного супроводу. 

Таким  чином,  цифрова  реконструкція 

пам'яток має розглядатися не як допоміжний 

інструмент, а як органічний компонент системи 

підготовки майбутніх реставраторів, - що 

відповідає  сучасним  BHUMOTaM  PO3BUTKY 

культурної та освітньої сфер. 

Перспективи подальших досліджень 

вбачаються у розробці методик викладання 

цифрової  реконструкції пам'яток, створенні 

навчально-методичних комплексів, а також у 

дослідженні ефективності використання 

імерсивних технологій у процесі підготовки 

реставраторів. 
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